DysCom SK

program pre deti so Specialnymi vychovno - vzdelavacimi potrebami, ale
aj pre deti bez Specialnych potrieb v slovenskom jazyku.

Program DysCom SK je najmodernej$i (vel'mi putavy pre deti), odborne a profesionalne
spracovany program na Slovensku uréeny vSetkym detom, ktoré maju z najroznejSich
== | dovodov tazkosti pri osvojovani Citania, pisania a pri ziskavani jazykovych vedomosti,
pre potreby uspesnej komunikicie v nasom kultGrnom prostredi. Program vychadza
v ustrety detom, ktoré potrebuji dlhodobo alebo kratkodobo S$pecidlnu vyucovaciu ¢i
vzdelavaciu podporu.

Com [ (=

Program sluzi ako vynikajici a nevyhnutny pomocnik pre pracu kazdého pedagoéga, Specidlneho
pedagbga, psycholodga, ale i rodic¢a pre pracu s detmi doma.

Program ponuka tri zakladné oblasti podpory:

1. CITANIE - od prvého zoznamovania sa s pismenami v predskolskom veku v MS alebo v pripravnych
ro¢nikoch ZS az po texty pre ziakov vysSich ro¢nikov na 2. stupni ZS, ¢i ziakov Specidlnych $kol SZS.

2. PISANIE - rozvijanie gramatickej, obsahovej stranky jazyka a fonematického uvedomovania so
zameranim na jazykové zru€nosti, ktoré st napliiou vzdelavacich programov zékladnej Skoly na 1. stupni
a programov pre Specialne skoly.

3. ROZVOJ ZRAKOVEHO VNIMANIA — ma za Glohu cielené rozvijanie a reedukaciu zrakového
vnimania, pravo-lavej orientacie, priestorového vnimania a vizuomotoriky deti od predskolského veku
az po 2. stupen ZS a Specialnych Skol.

V programe je mozné nastavit’ si stupenn obtaznosti vzhladom k veku, vedomostiam, ale i rozne stupne
rychlosti prisposobujiice sa schopnostiam dietata. Dalej je tu vel'a inych moznosti, ktoré si je mozno
prispdsobit’ podla individudlnej potreby dietat’a. Program obsahuje i texty v rémcéine. Program je pestro
ilustracne obohateny /poCtom asi 800 obrazkov/. Program je komplexny aso svojou variabilitou
pouzitelny pre Siroku Skdlu jak vekovu, tak réznej Urovne rozvoja mentalnych schopnosti, znalosti
a vedomosti deti. Tym, Ze je program variabilny, umoziuje individualnu pracu pre kazdé jednotlivé dieta,
¢o je pri reedukécii s tymito det'mi to najdolezitejSie.
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Ciel’ovou skupinou su:

1. deti so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami to jest:

ziaci s vyvinovymi poruchami ucenia (ako je napr. dyslexia = porucha citania, dysgrafia =
porucha pisania, dysortografia = porucha pravopisu)

s poruchami spravania

s mentalnym postihnutim

zdravotnym postihnutim, zdravotne oslabenym a chorym
sluchovym postihnutim

zrakovym postihnutim

telesnym postihnutim

s narusenou komunikac¢nou schopnostiou

s autizmom

ziakom s poruchami psychického alebo socidlneho vyvinu
deti viacnasobne postihnuté

2. deti i Ziaci bez Specialnych potrieb (s intaktnym intelektom z beznych §kol)

napr. :

deti zo socialne znevyhodneného prostredia

deti, ktoré potrebuju cielenti podporu napr. z dovodu dlhsej absencie v Skole
deti (event. dospeli) z odlisného jazykového prostredia

deti z in¢ho sociokultirneho prostredia

deti demotivované vplyvom dlhodobe;j ,,skolskej neuspesnosti‘

deti nadané a talentované

Tento pocitacovy program je registrovany na Ministerstve §kolstva SR a odportcany
ministerstvom ako u¢ebnia pomécka na jej pouzivanie pri vychovno — vzdelavacej
a poradenskej €innosti Ziakov v rozlicnych Skolach a poradenskych zariadeniach.

Moznosti vyuzitia programu su napr. v:

Zakladnych skolach

Specialnych zakladnych $kolach

Materskych skolach

Pedagogicko — psychologickych poradniach

Specialno — pedagogickych poradniach

Detskych integra¢nych centrach

Detskych domovoch

Domovoch socialnych sluzieb pre deti

nemocniciach so zdkladnou $kolou

centrach vol'ného Casu

v zariadeniach vychovnej prevencie a ndhradnej vychovy:
Lie¢ebno — vychovnych sanatoriach pre deti
Reedukaénych detskych domovoch

Diagnostickych centrach

vyuzitie programu pri praci s detmi doma (napr. aj u deti oslobodenych od povinnej $kol.
dochadzky).



Minimalne parametre PC pre pouZivanie produktu

Procesor Pentium II., pamét’ 16 MB RAM, graficka karta s High color, rozliSenie obrazovky 800x600,
CD ROM jednotka, 80 MB vol'ného priestoru na pevnom disku, Windows 95, 98, 2000, Windows XP
nebo Windows NT stanice.

Kontakty a objednavky
natel. &isle  : 0902 836 037

alebo na e-mail: srholcova@centrum.sk
internet : www.x-soft.cz/dyscom-SK

Autori

Ing. Xuan Pham, programator, Praha

PaedDr. et Mgr. Srholcova Sandra, psychopéd, Specialny pedagog, Bratislava — autorka slovenskej verzie
Ing. Jan Komrska, programator, Praha

PaedDr. Renata Wolfova, Specialny pedagog, logopéd, Praha
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Recenzia

Doc. PhDr. Ivan Bajo, CSc. — dlhé roky pdsobiaci vysokoskolsky pedagog na Pedagogickej fakulte
Univerzity Komenského v Bratislave, autor mnohych odbornych knih sa vyjadruje k pocitacovému
programu Dyscom SK takto:

Ako patopsycholog a defektolog — Specialny pedagdg som sa odborne zameriaval na edukéciu deti
populdcie mentalne, zmyslovo areCovo postihnutych, na deti so S$pecidlnymi poruchami ucenia
a spravania ana deti zo znevyhodneného sociokultirneho prostredia. Prakticky vSetky tieto deti mali
tazkosti aj pri zvladnuti elementdrnej gramotnosti — pri osvojovani si Citanej a pisanej reci. Proces
napravy tychto portch a uspesné terapeutické a ucebné vysledky vzdy znamenali pozitivny formativny
posun aj vinych oblastiach psychosocidlneho vyvinu jednotlivca (vnimanie, predstavy, pozornost,
myslenie, u€enie, komunikacia, psychomotorika a napokon aj osobnost). Preto je kazdy efektivny
prostriedok na dosiahnutie ciel'a — osvojenie si Citania a pisania — nanajvys dolezity — cenny.

Pocitacovy program Dyscom SK knim jednoznacne patri, svojim komplexnym obsahom,
rozsahom anovou modernou formou. Vyznamnd je najmd moZnost Sirokej adapticie a variability
vzhl'adom na velké mnozstvo premennych v syndromoch av suvztaznych symptomatologickych
kombinéacidch. A napokon je tu moZnost permanentnej individualizdcie — moZnost' individualneho
kalibrovania programu v obsahu, postupnosti krokov a v tempe ucenia.

Program Dyscom Sk je teda vytvoreny, ateraz ide o to, aby si pedagdgovia tento program

osvojili, naucili sa s nim metodicky nélezite pracovat’ a optimalne ho v edukacii vyuZzivat'.

Zvladnutie elementarnej gramotnosti — osvojenie si Citanej a pisanej rei, osvojenie si
elementarnych jazykovych poznatkov, vedomosti a komunikaénych zrucnosti patri k zdkladom a
zékonitym predpokladom tspesSnosti deti vo vyu€ovani, uceni, vo vzdelavani. Vacsina Skolopovinnych
deti elementarnu gramotnost’ zvladne, ale okrem nich je tu aj populacia Skoldkov s rozli€nymi
naruSeniami ¢i postihnutiami pre ktorych je zvladnutie, osvojenie si schopnosti ¢itat’ a pisat’ problémom.
Generacie stvzt'aznych odbornikov vzdy hl'adali sposob, metody a prostriedky rieSenia tohto problému.
Nestor slovenskej Specidlnej a lieCebnej pedagogiky Viliam Gano uz pred 70 rokmi vyslovil myslienku —
wZvladnut’ zdklady gramotnosti je pre defektné dieta z hl'adiska jeho tspesnosti v d’alSom vyucovani —
vzdelavani to podstatné. A prave tu jednoznacéne plati, Ze ciel svéti prostriedky — napokon je vSetko
dobré, akakol'vek ui¢inna metdda Ci prostriedok, ktoré napokon vedu k osvojeniu si uvedomeného ¢itania
a pisania®.

Program ,,Dyscom SK* je urCeny pre rozlicné skupiny rozli€ne postihnutych deti — Ziakov.
NavySe sem patria rozliéne kombinovane, viacndsobne postihnuti, pretoze zévazné defekty maju
tendenciu zdruzovat' sa, kombinovat sa (napr. mentdlny postih). Pritom kombinacia, viacnasobnost’
postihu nie je len ich jednoduchy stcet, ale ide o novu kvalitu, o kvalitativne novy syndrom.

Program je obsahovo a metodicky zamerany na Citanie a pisanie a na rozvoj zrakového vnimania.
Je to obsahovo rozsiahly program so Sirokym uplatnenim (vek, Specifikum postihnutia...) Zahfiia
,vietko podstatné v slovenskom jazyku v ramci ZS. Je to program naleZite adaptabilny a variabilny pre
znacné mnozstvo premennych v syndromoch a v symptomatologickych kategoriach — dd sa nastavit’ a
kalibrovat’ tak, aby bol uplatnite'ny u rozli¢ne postihnutych deti.

Citanie. Vychadza klasicky z u nas tradiéného analyticko — syntetického pristupu. Je v logickej
postupnosti zamerané na Citanie pismen, slabik, slov, viet a textov. Program pontka 9 600 poloziek
cvi¢eni. Pisanie je zamerané na slovné a vetné cvicenia — tych je 6 300. Program rozvoja zrakového
vnimania bezprostredne suvisi s osvojovanim si ¢itania a pisania — je zamerany na skladacky a pexeso, na
zrakové rozliSovanie a diferencovanie figiry na pozadi.

Program je zrozumitelny, relativne l'ahko zvladnutelny detmi — Ziakmi ale aj suvztaznymi
odbornikmi (ucitelia, vychovavatelia, poradensky pracovnici) a rodi¢émi. Orientdcia v programe je
jednoduchd, prehl'adnd — ako sme uZz predznacili 'ahko zvladnutel'na. Dodrzané su principy malych
krokov, vlastného tempa a spitnej vizby. Je tu permanentne otvorend moznost’ individualizacie programu
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v zavislosti od fyzického a mentalneho veku, od tempa a konsteldcie suvztaznych symptomov. Zo
Specialno-pedagogického hradiska je vyznamné, ze program ma okrem ucebného efektu aj dosah
reedukacny, terapeuticky a napokon aj diagnosticky...

Zéaverom mozno konstatovat: Ide o kvalitny, premysleny, dobre koncipovany program, ktory
mdze prispiet’ k osvojeniu si elementarneho Citania a pisania i k rieSeniu dyslektickych a dysgrafickych
prejavov u beznych i postihnutych deti. ,,Dyscom SK* — program jednoznacne modze prispiet ku
skvalitneniu vyucby slovenského jazyka pre deti so Specialnymi vzdelavacimi potrebami i bez nich — a to
bol ucel jeho vytvorenia.

Odportc¢am program ,,Dyscom Sk* zaradit’ do vyucovania slovenského jazyka pre deti — ziakov
so Specidlnymi vzdeldvacimi potrebami.

[ z pohladu d’al§ich naSich odbornikov ako je napr. Mgr. Eva Brestenska je pocitatovy
program DysCom SK vel'mi kvalitnou odbornou uc¢ebnou pomdckou sluziacou, ako metodicky material
pre pedagogickych pracovnikov, vyuziteIny v mnohych oblastiach, jak v beznom, tak v Specidlnom
Skolstve. Mgr. Eva Brestenskd, ktord pracovala v oblasti Specialnej pedagogiky uz od roku 1965 1 ako
riaditel’ka SZS, dlhé roky posobiaca na Statnom pedagogickom Ustave v Bratislave, dnes pdsobiaca vo
Vancouveri, pokladd pocitacovy program DysCom SK za vynikajici materidl pre individudlne
vzdelavanie deti, ktory umoznuje aj bezny nacvik ¢itania a nesmierne vela reedukanych postupov pri
praci s detmi v oblasti portich ucenia, ako st dyslexia, dysgrafia, dysortografia. Program je obsahovo
velmi rozsiahly azdroven Siroko variabilny, atak pouzitelny pre rozne vekové skupiny — od
predskolského veku, 1. stupiia ZS a 2. stupiia ZS a rozne mentalne Grovne deti.

Pocitacovy program Dyscom Sk je kvalitnd ucebnd pomoécka na vyucbu cEitania, pisania i
slovenskej gramatiky, ktora poskytuje mnoho reedukacnych postupov pri praci s detmi, ktoré maja
problémy v uceni.

Za najvacsi klad predlozenej ucebnej pomocky pokladdm jej motivaéni hodnotu pre sucasni
detsku populaciu. Praca na poéitadi je pre vietky deti /nadané, zdravé, postihnuté, deti MS, Ziakov ZS,
SZS.../ velkym lékadlom a este dlhy Gas bude. Deti si ochotné a schopné dlhodobo a sustredene
pracovat’ na pocitaci a osvojovat’ si vedomosti hravym spésobom. Mnohé¢ deti st tak zabrané do prace na
pocitaci, ze ani nespozoruju ucebné ulohy. Pritom vel'kym mnozstvom opakovani danej ulohy si u¢ivo
perfektne osvoja. Pisanie rukou v budicnosti bude stale viac stracat’ na vyzname /ucenie krasopisu uz
dnes nemé vyznam/ a stale viac sa bude preferovat’ pisanie na pocitaci. Pisanie sa deti naucia pri praci na
pocitaci akosi mimovolne, len je potrebné pozadovat’ od nich pisanie bez pravopisnych chyb. Pocitacovy
program je mozné pouzit ako hru na odlahéenie prace v Skole, ale aj ako zmysluplnu pracu v skolskej
druzine, ako skupinovl pracu Ziakov v pocitacovej triede, ale aj ako individudlne zamestnanie Ziaka
v malotriednej Skole, ako cielenti napravnu ¢innost’ ucitel’a so ziakom, ale aj ako samostatnu pracu ziaka
v 8kole i doma.

Za dalsi velky klad pocitacového programu DysCom SK pokladdm umoznenie individualizacie
pri vzdelavani. Individualizdcia vzdelavania poskytuje moznosti vyuzitia programu pri vzdelavani
zdravych i postihnutych deti, deti MS i deti ZS, deti slovensky hovoriacich a deti z inojazyéného
prostredia, ale najmd pri vyucovani v malotriednych Skolach, kde sa ucitel musi venovat v triede
viacerym ro¢nikom. Individualizdcia pocitaCcového programu umoziiuje jeho Siroké vyuzitie
v reedukacnej praci mnohych poruch ucenia : od pomalSieho tempa pri osvojovani uciva az po strednd
mentalnu retardiciu ziaka, od lahkej dyslexie, dysgrafie a dysortografie az po autizmus, u ziakov
s poruchami v komunikacii (chyba reci a sluchu).

S pocitacovym programom DysCom SK som mala moznost' oboznamit’ sa aj v priebehu jeho
tvorby 1 po dokonceni. Obdivovala som dokonalost’ spracovania obsahu, jeho Sirku i jeho velka
variabilitu. Okrem vyuzitia programu v $pecialnych Skoladch a v poradenskych zariadeniach odporac¢am
jeho vyuzitie aj v beznych zdkladnych Skolach najmé v inojazy¢nych a malotriednych, ale i v triedach
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s romskymi Ziakmi. Obsahovu a ¢innostnu variabilitu vyuZziji u€itelia najmé na individualnu reedukacnu
pracu s postihnutymi detmi v rozli¢nych Skolskych i1 sikromnych zariadeniach. Mnozstvo obsahu a jeho
variacii robi pracu s programom trochu naro¢nou, preto na samostatni pracu ziaka odporicam jeho
vyuzitie u zdravych a nadanych deti.

Spdsoby pouzitia programu a rozlicné moznosti jeho vyuzitia autorka dostatocne vysvetluje
v sprievodnom slove k programu, preto sa k sposobom a moznostiam pouzitia nebudem vyjadrovat.
Précu s programom je vSak potrebné si osvojit, preto si ucitel’ lohy pre Ziaka musi cielene dopredu
pripravit’.

Program DysCom SK odpori¢am vydat’ ako ucebnu pomocku na vyuCovanie Citania, pisania
a porozumenia slovenskej re¢i ako zakladného predpokladu ucenia a rozvoja osobnosti dietata. Okrem
jazykového vyznamu podcCiarkujem jeho reedukacné moznosti pri poruchach ucenia, posobenie na
skvalitnenie koncentracie a pozornosti pri praci a na rozvoj psychomotoriky.

prof. PhDr. Stefan Pikalek, CSc. Univerzita Komenského v Bratislave, Pedagogicka
fakulta, Racianska 59, Bratislava.

Predkladany program Dyscom SK, ktory sa dotyka problematiky edukacnych aktivit deti so
Specidlnymi vychovno - vzdeldvacimi potrebami aj bez Specidlnych potrieb, predstavuje vyznamny
stimulacny program, ktory v kone¢nom ddésledku je uZitoény tak pre zdravotne, ¢i inak postihnuté,
ako i pre intaktné deti. Zv1last’ vyznamny je tento predmetny program pre deti a mladeZ s mentdlnym
postihnutim, kde doteraz zauzivané programy su v stcasnosti do znacnej miery uz inveterované a
zastarané.

V tejto stvislosti je Ziaduce zdoraznit, ze pontkany pocitaCovy program zahfiia v zna¢nom
rozsahu aj intervencné aktivity do problematiky romskej society, kde ako je zndme predstavuje edukacny
proces v tejto komunite znacné deficity. Je preto velmi uzitocné a potrebné, tak pre deti zdravotne
postihnuté ako 1 pre deti a mladez, ktorych intelekt je v norme, ako aj uromskej populacie aplikovat
unich sucasné moderné programy v zmysle uvedenych intencii, ktoré pontka vo svojom programe
PaedDr. et Mgr. Sandra Srholcova.

Pocitacovy program DysCom hodnotia mnohi d’al§i odbornici vel'mi pozitivne. Domnievaju sa, ze
program tohto typu v ponuke doélezitych ucebnych pomdcok, ako imetodického materidlu v oblasti
pocitacovych programov chybal, a ze je pre deti so Specialnymi vychovno vzdeldvacimi potrebami ,,Sity
na mieru®. Je na lom totiz vidiet,, Ze je vytvoreny iba odbornikmi, ktori problematiku tychto deti poznaju.
Program sa zda odbornikom ako komplexny a svojou variabilitou pouziteIny pre pomerne Siroku Skalu,
jak veku deti, tak irozvoja ich mentalnych schopnosti a vedomosti. Napriek tomu, Ze je urceny pre
ziakov 1. stupiia ZS a SZS, mozu s niektorymi jeho ¢astami pracovat aj deti predskolského veku (plni
tiez preventivnu funkciu), ale zarovei ideti na 2. stupni ZS - PaedDr. et Mgr. Hana Zalkova,
psycholog, Spec. pedagog, Praha.



Orientacia v programe

Vyznamnym prvkom programu je moznost’ vol’by farebného pozadia, farby pismen pre normalny, ale
aj zvyrazneny text, vel’kosti a typu pismen. Kliknutim na tlacidlo ,,farba a typ pismen“ dostaneme
formular (vid'. obr. 1). Pre Citatelov méZeme zvolit’ variantu typu pisma — jednoduchsie patkové pismo
(lepsie fixovatel'né) Times New Roman, ale i obt'aznejSie pismo bez pétiek Arial, popr. Courier new,
Comic Sans MS, Verdana, vratane vel’kosti pismen. Tymito typmi pismen modZeme intenzivnejSie
stimulovat’ pravi hemisféru pre pamétovl automatizaciu tvarov pismen.

Spdsob zmeny farby: najskor zvolime to, v ¢om chceme zmenit’ farbu (normalny text, zvyrazneny text,
pozadie alebo okraje obrazovky) a potom si vyberieme pozadovanu farbu z palety.

Manipulécia s farbou, velkostou a typom pisma umoziuje vytvarat’ individualne a originalne programy
rozvoja techniky Citania, ktoré vychadzaji z osobnosti diet’at’a.

Volbu tychto parametrov potvrdime kliknutim na tlac¢idlo OK.

Obraz €. 1 — Formular pre vol'bu farebného pozadia, farby, typu a velkosti pismen

Vol'ba typu a farby pismen X storno| @

Farba pre: Palety farieb

Takto vyzera normalny text.

‘ot

- okraje

Takto vyzera zvyrazneny text.

Typ pisma Velkost pisma || Velkost okrajov
 Arial
I Tutné  Courier new 24 @ 8 209
- Kurgva s P v
: Comic Sans MS [ @ m 396
I~ Podtrhmuaté © VYerdana

Upozornenie
Pri osobéch s epileptickymi prejavmi je pre istotu potrebné vypnut’ povolenie zmeny rychlosti
pohybu v tlohe ,,RozliSovanie figir a pozadia“ v systétmovom parametri. Pred aktivovanim sa
porad’te radsej s lekdrom.

Typ
Pre lepSiu orientdciu v programe je vhodné najskor si prehliadnut’ pomdcku (v dolnom
pravom rohu hlavného menu), kde sa zozndmite s funkciami jednotlivych tlacidiel.




Motivacia

Motivacia — hodnotenie je neoddelitelnou stcastou programu. V programe su zabudované dva typy
hodnotenia: subjektivny a objektivny. Zadkladom motivécie je hra typu BINGO a STRELEC.

Jedna sa o aktivny sposob motivacie. Samotnd hra kladie naroky na jemna motoriku a vizuomotoriku. Ma
teda 1reedukacnti funkciu. Pokial dieta docasne (alebo trvale vzhl'adom k typu postihnutia) nie je
schopné sa hrat’ samé, mdzeme pre neho zbierat’ body my alebo spoluziaci. Neskor si dieta polozi ruku
na mys, ale hru stale riadime my. ESte neskor uz preberd aktivitu diet'a a my len sledujeme, aby sa Sipka
neocitla prili§ mimo hracieho pol'a. Neskor je uz diet’a Giplne samostatné.

BINGO

Pri ¢itani slov, viet atextov sa program dietata opyta, ako ono seba samé hodnoti (subjektivne
hodnotenie). Po stlaceni Cislice (1, 2, 3, 4, ) sa objavi ponuka hry. V ostatnych pripadoch je dieta
hodnotené podla pomeru poétu spravnych a chybnych pokusov (,,objektivne hodnotenie®). Cim je dieta
uspesnejsie, tym ma i viac pokusov v hre. V pravom hornom rohu si dieta precita, na kol’ko hier ma
narok vzhl'adom ku svojmu ohodnoteniu a s akym vkladom (pocet hier — bonusov) vstupuje do hry.
Vzapiti sa hra rozbehne. V troch stipcoch po troch §tvorcoch sa menia obrazky. Rychlost je mozno
regulovat’ posunom tla¢idla v 'avej hornej Casti obrazovky. Cielom je klikanim na ZIté Stvorceky pod
jednotlivymi stipcami zastavit’ na dolnej rade zhodné obrazky. Podla uspesnosti dieta ziskava pocet
bodov. Je tiez moznost’ schovat’ si hry az na samotny zaver precvi¢ovania — napr. v Skole cez prestavku.
(Max. pocet hier je v tomto pripade 7). Tento spdsob sa nam najviac osvedcil. ,,Schovat™ hry si mdZeme
tym, ze stla¢ime tlacidlo Koniec hry alebo Enter. Pokial behom hodiny pracuje na programe viac deti,
mozu ziskavat body spolocne. Program nesmie byt vtomto pripade predCasne ukonceny a opit
nastartovany (vynuloval by sa pocet hier a bodov) — vid'. obr. 2.

STRELEC

Dalgia hra Strelec umoziuje detom precvidovanie pravo-avej orientacie a pohotovosti. K strelcovi sa
z roznych stran priblizuju planéty a diet'a pomocou Sipok na klavesnici alebo mysi odraza protipohybom
planéty ¢i vesmirne telesa.

Obraz ¢. 2 — Ukazka z hry ,,Bingo*.

I.-........J.......,,,,puEetpukusuv1
Nastavenie rychlosti pohybu pocet bodov 4
Cas beii
(LLIT1]]

DO D

Polyb fighiry zastavis
Kilmutim niysi na zltu gipku

@ Koniec hry




Obraz ¢. 3 — Hlavné menu
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Citanie textov Figuary na pozadi
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0 Informacie

1. CITANIE

Metodika c¢itania sice vychddza zatial z bezne pouzivanej analyticko-syntetickej metdody vyucovania
u nds, ale snazili sme sa o citlivé prepojenie nacviku techniky a zru€nosti porozumenia ¢itanému. Verime,
7e i zéstancovia inych metéd najdu plnohodnotné vyuZitie tohto programu. Oddiel CITANIE je ¢leneny
do piatich na seba nadvizujucich tsekov: €itanie pismen — Citanie slabik — Citanie slov — ¢itanie viet —
¢itanie textov (vid. obr. 3). Kazdy usek je vSak d’alej roz¢leneny z hladiska techniky, porozumenia
¢itanému a zaujmu Citatel'a. Slovna zdsoba nesmie diet'a podcenovat, ale ani precefiovat’, ind¢ diet’a straca
zéujem, preto si je vhodné v programe vsetko nastavit’ a prispdsobit’ tak diet’at'u.
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1.1. Citanie pismen

Obraz €. 4 — Ponuka programu pri vol'be ¢itania pismen:

Citanie pismen - jednotlivé pismeno

Patetiloh[4Q — | Ryehlost
Sg]rt D _g Urabené ?}0 r IS E—
Druh cvicenia Zobrazenie
¢ Ukazky pismen o Citanie pismen v riadkoch I~ Zvyraznit’ citane pismeno ‘
~ Dvojice pismen  Citanie pismen v stipci
© Jednotlive pismena ¢ Nahodneé umiestnenie pismen
Obmedzenie Vyber pismen
~ Citanie bez obmedzenia | - a, o0, e rb,d
raeiouy |bpd
raeiouny |Cdtnl
d,0 rdt.nrl
Cirf I~ ch, dz, dz
rrz rh ek
rLkh rmLp
ri.p rwv,ts
rm,n rfgh
L1 &8z

Cielom je zoznamit’ dieta s tvarmi pismen v texte vyhl'adavanim. Vyvodzovanie prebieha na slovnych
spojeniach s originalnymi sprievodnymi obrazkami. Vychaddzame z redlnych situacii a s vyuzitim mien
deti pre zvySenie motivacie malych Citatel'ov. Cvicenia je mozné vyuZzit’ k nacviku lavo-pravého smeru
o¢nych pohybov.

Sposob prevedenia:

Kliknutim na tlac¢idlo €itanie pismen z hlavného menu sa rozbali nasledujuca ponuka (vid’. obr. ¢. 4)
s druhmi cvicenia:

- UkazZKky pismen
- Dvojice pismen
- Jednotlivé pismena

Pri vSetkych druhoch cvicenia si modzete vybrat’ Citanie bez obmedzenia alebo vyuzit’ vyber z ponuky.

Ak si zvolime cvicenie ,,Ukazky pismen®, po kliknuti na Start sa loha rozbehne. Tlac¢idlom d’alsi
prechadzame postupne vSetkymi vybranymi pismenami (vid’. obr. 5).

Pri ulohe ,,.Dvojice pismen® a ,jednotlivé pismena™ si mdzeme vybrat, ¢i chceme Citanie pismen
v riadkoch, v stlpci (obe s moznostou zvyraznenia prave Citaného pismena), ¢i ndhodné umiestnenie

pismen (s moznost'ou vol'by rovnakej alebo roéznej pocitacom ndhodne vygenerovanej vel'kosti pismen).

Pred Startom si mozeme tlacidlom ,,farba a typ pisma* volit’ podl'a potreby farbu pozadia, farbu pismen,
velkost’ a typ pismen atd’. (vid'. str. 8)
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Zvolena tloha sa rozbehne po kliknuti na tlacidlo Start®.

Behom cvicenia je moZzné l'ubovolne si zvySovat' alebo znizovat pocet uloh. Rovnako je mozné
v priebehu ulohy zmenit’ rychlost’ expozicie jednoduchym klikanim na tlacidlo rychloest’. Kliknutim na
stop je mozné Ulohu prechodne pozastavit a opdtovnym kliknutim zas rozbehnut'. Kliknutim na ikonu
nova uloha mézeme cvicenie pred¢asne ukoncit. Tlacidla so Sipkami umoziuji obrazovku zuzovat
alebo rozsirovat’ podl'a potreby v naznacenych smeroch. Je dobré tato funkciu vyuZzivat’ predovsetkym pri
¢itani s ndhodnym umiestnenim. Stlacenim tladidla spat’ sa vratime k hlavnému menu. VSetky tieto
tlacidla sa nachadzaji na vodorovnom paneli v hornej Casti obrazovky.

Presny vyznam jednotlivych tlacidiel najdete zobrazeny v pravej dolnej ¢asti hlavného menu pod
tlacidlom s nazvom ,,Pomocka“.

Obraz ¢. 5 — Ukazka cCitania pismen so sprievodnym obrazkom:
Citanie pismen - ukaZky s obrazkom

AB Foietdloh |40 ;I
| Urohene W

Pre pokratovanie klikni my$ou na tlagidlo "Dalii" alebo stla¢ klavesu "ENTER"
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1.2. Citanie slabik (okolo 1000 slabik)

Obraz ¢. 6 — Ponuka programu pre vol'bu ¢itania slabik:
Citanie slabik

AB| | Pocetilan Iﬁj' Iﬂ"“f
s | iobons [0 - —
Zobrazenie
@ Otvorené slabiky o Citanie slabik v riadkoch
I~ Zatvorené slabiky ~ Citanie slabik v stipci I~ Zvyraznit’ ¢itani slabiku ‘
Obmedzenie « Nihodné umiestnenie
¢ Citanie bez obmedzenia Viber slabik, ktoré obsahuji:
rmlp Lt ¥ bezia, ie, in, ou, au
Cvt s rf,gh I bez d, 6
rb,p.d rdtnrl
Fe.s8 z hck
¢, 8, 2 I ch, dz, dz
rirl M m,n
P
r di, ti, ni, i [ d,o
I dy, ty, oy, Iy ra,61i00,%
[ de, te, ne, le

Pre upevnenie vizualneho spojenia grafickych znakov — slabik — mo6Zzeme vyuzit' ponuku ¢itania slabik.
Obtaznost’ je rozdelend do dvoch skupin: cCitanie otvorenych slabik a Citanie zatvorenych slabik.
Odporac¢ame vyuzivat’ Citanie s postrehovanim teda Citanie s nahodnym umiestnenim slabik.

Sposob prevedenia:
Kliknutim na tlacidlo €itanie slabik — z hlavného menu sa ndm ukdZze ponuka s druhmi cvicenia:

- Otvorené slabiky
- Zatvorené slabiky

Obdobne ako pri &itani pismen i tu mdzeme &itat' po riadkoch, v stipci (obe s moznostou zvyraznenia
prave cCitanej slabiky), alebo s vyuzitim ndhodného umiestnenia (rovnakej popr. réznej velkosti pismen).
Ponuka sa tu i moznost’ ¢itania bez obmedzenia alebo s vyberom potrebnych slabik k precviceniu.

Pred Startom mozno tlacidlom ,,farba a typ pismen* volit’ farbu pozadia, farbu pismen, velkost' a typ
pismen atd’. (vid. str. 8).

Kliknutim na §tart sa uloha rozbehne.

Behom cvicenia je mozné si l'ubovolne zvySovat alebo zniZzovat' pocet tloh. Rovnako je mozné
v priebehu ulohy si zmenit’ rychlost’ expozicie jednoduchym klikanim na tlacidlo rychlost’. Kliknutim na
stop je mozné ulohu prechodne pozastavit' a opdtovnym kliknutim zase rozbehnut. Kliknutim na
vedl'ajsiu ikonu (ikonu s bielym harkom papiera) ulohu mozeme predcasne ukoncit’. Tlacidla so Sipkami
umoziuju obrazovku zuZzovat' alebo rozsirovat’ v naznacenych smeroch. Je dobré tato funkciu vyuZzivat
predovsSetkym pri ¢itani s ndhodnym umiestnenim. Stlacenim tlacidla spét’ sa vratime do hlavného menu.
Tieto tlacidla sa nachadzajii na vodorovnom paneli v hornej Casti obrazovky.
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1.3. Citanie slov (okolo 8 000 slov)

Slovna zasoba

je rozdelena do Styroch usekov so stupajiucou obtaznostou. Kazdy usek — d’alej obt'aznost’

— svojim obsahom a stavbou zodpoveda nacvi¢ovanym typom slov. To, ¢o je cielom nacviku v nizSom
stupni obtaznosti, je rozcvickou (zakladnou uroviiou) vo vySSom stupni obtaznosti. Postupne sa
naro¢nost’ zvySuje o do techniky c¢itania, vyslovnosti, ale 1 do obsahu jednotlivych slov ¢i slovnych
spojeni. Program ,rastie zaroven so svojim Citatel’om. Okrem citania slov dieta si cvi¢i i fixaciu,
o¢ny rozsah pomocou fixaénych obrazcov, ¢itanie podobnych slov, nacvik predloZzkovych vézieb
a nasledne i slovnych spojeni.

Obtaznost’ 1:

Obtaznost’ 2:

je urcena pre zacinajucich Citatel'ov. Obsahuje néacvik ¢itania jednoslabi¢nych slov (typu
pes), slov zlozenych z dvoch otvorenych slabik (typu mama), fixatného obrazca (max. 6
znakov), predlozkovych vézieb a ¢itania podobnych slov. Cvi¢enia moézeme vyuZzit
1 k ndcviku lavo-pravého smeru o¢nych pohybov.

zacina precvi¢ovanim slov zlozenych z otvorenej a zatvorenej slabiky, slovami s vyS$§im
poctom znakov a jednoduchSimi spoluhlaskovymi zhlukmi. Z tychto slov je potom
tvorena databéza fixa¢nych obrazcov, Citania predlozkovych vézieb a podobnych slov.

Obtaznost’ 3: obsahuje slova s vysSou naro¢nostou. Jednd sa o tazSie kombinacie spoluhlaskovych

Obtaznost’ 4:

Obraz¢.7-V

zhlukov uz ivslovach s vys§im poctom znakov. Opét je tu moznost cvicit' fixéciu,
postrehovanie, rozSirovanie zrakového rozpétia v ramci Ulohy fixacny obrazec, slovné
spojenia, podobné slova.

predstavuje vrchol zruénosti v technike &itania pre Ziakov ZS. St tu obsiahnuté naroéné
slova, ktoré boli vybrané z odbornych textov, dennej tlace, atlasov, mép ale i z bezného
zivota. Opat’ je vSetko precvicované nasledne vo fixacnych obrazcoch, slovnych
spojeniach a v ¢itani podobnych slov.

ol'ba témy pre Citanie slov:

Najskor si vyber obtaznost, potom klikni na zvolent tému.

Volba

 ObtaZnost 1 Slova zlozené€ z otvorenej a zatvorenej slabiky

@ Obtain

e Ohfainof 3 Fixatny obrazec

obtaznosti |Volba témy

Slova zlozené z troch alebo styroch otvorenych slabik
Dvojslabi¢né slova s dvoma samohlaskami

~ ObtaZnost 4

Predlozkové vazby
Podobneé slova
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Obraz ¢. 8 — Ponuka programu pre vol'bu ,,Citanie slov — obt’aznost’ 1

Obt’ainost’ 1: Slova zloZené z dvoch otvorenych slabik
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Obraz €. 9 — Ponuka programu pre volby ,,Citanie slov — obt’aznost’ 2, 3 a 4%

Obt'ainost’ 2: Slova zloZené z troch alebo Styroch otvorenych slabik
ol I__I Fychl
Q D AB Pocetulrcnh 40 — wchlost
Start - = C| | Urobens I_{-} I.J.

Zobrazenie

@ Citanie slov v riadkoch I~ Zvyraznit' citané slovo
¢ Citanie slov v stipci - Citanie po slabikach
 Nahodné umiestnenie slov

Vyber slov, ktoré obsahuji:

Obmedzenie
¢ Citanie bez obmedzenia rdtnl - m,n
Vyber z ponuky: b, p.d, rcs,z
VYRR £ PUTIES SREREYE T
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Sposob prevedenia ulohy:

Kliknutim na tlagidlo Citanie slov — z hlavného menu ziskame ponuku jednotlivych obtaznosti (vid’.
obr. ¢. 7). Kliknutim na pozadovanii obt’aznost’ a naslednym vyberom témy sa objavi obrazovka,
v ktorej na lavej Casti je panel s ponukou volitelnych funkcii (obr. €. 8, obr. ¢. 9), ktoré umoznuju
optimalne nastavenie precvi¢ovaného javu vzhl'adom k individudlnym potrebdm a moznostiam dietata
tzn. Gitanie v riadkoch, v stipcoch (obe s moZnostou zvyraznenia &itaného slova alebo ¢&itania po
slabikach), alebo nahodné umiestnenie (s moznostou vol'by rovnakej popr. roznej velkosti pisma). Je
mozné ¢itat’ slova bez obmedzenia v celej databaze alebo si urobit’ vyber podla potreby diet’at’a.

Pred Startom si je mozné tlacidlom ,farba a typ pismen* zvolit' opit’ farbu pozadia, farbu pismen,
velkost’ a typ pismen atd’. (vid'. str. 8).

Po kliknuti na tla¢idlo Start (v l'avej Casti horného panela) sa uloha rozbehne v pozadovanej rychlosti
a v pozadovanom mnozstve precvi¢ovania.

Behom cvicenia je mozné si 'ubovolne zvySovat alebo znizovat pocet tloh. Rovnako je mozné si
v priebehu ulohy menit’ jednoduchym klikanim rychlost’ expozicie jednotlivych slov alebo slovnych
spojeni. Kliknutim na stop je mozné ulohu prechodne zastavit’ a opatovnym kliknutim ju zase rozbehnut’.
Kliknutim na ikonu nova tloha mézeme cviCenie predCasne ukoncit. Tlacidla so Sipkami umoziuju
obrazovku zuzovat alebo rozSirovat v naznacenych smeroch. Je dobré tato funkciu vyuzivat
predovsetkym pri ¢itani s ndhodnym umiestnenim. Stla¢enim tlacidla spét’ sa vratime do hlavného menu.

1.4. Citanie viet (okolo 400 viet)

Obraz ¢. 10 — Ponuka programu pre volbu ¢itania viet:
Citanie viet

AB| | Pocetiloh |25 :I: A
Urobeng (1) 1 |
Zabrazenie
¢ Citanie viet v riadkoch ~ Citanie po slabikach
o Citanie viet v stipci @ Citanie po slovach
¢ Nahodné umiestnenie viet ¢ Citanie po vetach
Volba typu viet I~ Zvyraznit’ ¢itana vetu

@ Vety pre malych citatel'ov

 Vety pre vicsich Citatel'ov
 Vety pre pokrocilych Citatel'ov
 Vety pre narocmych citatel'ov
~ Romcina

 Nezmyselné vety - zhluky

Obsahom ponuky useku ¢itania viet si vety, ktoré reSpektuju technicku vyspelost’ Citatel'a a zaroven sa
snazia podnietit’ dieta k porozumeniu uz véc¢sieho slovného — vetného celku. Zatial' o pri Citani slov
prevazovala technika nad porozumenim, pri Citani viet sa zvySuje doraz na porozumenie ¢itanému.
1. Vety pre malych ¢itatel’ov su urcené zacinajucim Citatelom prvych, popr. druhych tried bezne;j
ZS. Su tvorené prevazne otvorenymi slabikami s minimom spoluhlaskovych zhlukov.
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2. Vety pre vi&ich CitatePov st o nieCo naroénejie (2. a3. trieda ZS), ale vychadzaju stale
z rozpravkového sveta deti. Je mozné si o vetach rozpravat’ (napr. Poznas z ktorej rozpravky je
tato veta ?).

3. Suvetia s uréené detom $tvrtych popr. piatych tried beznej ZS. Texty boli vybrané z knih, ktoré
maju deti tohto veku v obl'ube.

4. Vety pre naro¢nych ¢itatelov si uz technicky i obsahovo urcené pre vyspelejsich Citatelov.
Obsahuju citaty, prislovia a porekadld, definicie pojmov, slova a suvetia z dennej tlace, z
odbornych textov, nduc¢nych textov, kde sa deti naucia mnohym vedomostiam. Radi by sme
podnietili diet’a a jeho pripadného sprievodcu programom k diskusii nad obsahom precitaného. Je
mozné, ze niektoré vety budu az prili§ naro¢né. AvSak v kazdodennom zivote sa stretdvame
s javmi, Ci situdciami, ktorym nerozumieme a napriek tomu by sme im porozumiet’ chceli. Cielom
tohto cvicenia je okrem iného i zdmer premyslat’ nad tym, ¢o mi pisany text ,,hovori®.

5. Roéméina — Tento text bol zvoleny z niekol’kych dovodov. Detom, ktoré rozumeju tejto reci je
umoznené Citat’ vich jazyku. Jedna sa predovSetkym o Gryvky zrozpravok a pesniCiek. Pre
ostatné deti romcina predstavuje neznamy text pre nich nezrozumitelny, avSak prirodzene
Struktarovany, vokalicky s kratkymi slovami a pomerne fonetickym jazykom. Vzhl'adom k tomu,
ze pokial’ dieta textu nerozumie, nemdze teda Uroven cCitania kompenzovat® porozumenim, je
kvalita ¢itania ukazovatel'om vlastnej techniky ¢itania Citatel’a.

Pre potreby spravneho Citania uvadzame niektoré vybrané pravidla ¢itania:

e Romcina nepouziva y. Napr. di, ni, ti ¢itame ako dy, ny, ty (napr. dilino-dylino) — hlupy x
d’ives/dives/ - den.

e Niektoré hlasky maju odlisnt vyslovnost’:
dz ¢itame rovnako ako v slovach dzungl’a, dzban...
dz ¢itame rovnako ako dzin...
1" mékké ako nase I’
¢h, th, ph, kh ¢itame s l'ahkym pridychom

e Odsuvanie koncovej samohlasky. Ak stoja v texte vedl'a seba dve slova, z ktorych prvy
kon¢i samohldskou a druhé samohldskou zacina, koncova samohlaska prvého slova sa
odsuva. Slova sa Citaju ako jeden celok (napr. So oda? — S’oda? — €o je to, andre amaro
kher — andr’amaro kher — v naSom dome).

6. Nezmyselné vety — zhluky — jedna sa o umelo skonstruované a neprirodzené hlaskové zhluky.
Ciel'om je cvi€it’ techniku ¢itania s vylu€enim porozumenia ¢itanému so zvySenymi narokmi na
Citanie obtaznych a rizikovych pismen typu b, d, p, m, n, a, e, di, dy, de...

Sposob prevedenia ulohy:

Postup je obdobny ako pri &itani slov. Kliknutim na volbu Citanie viet — z hlavého menu sa nam
zobrazi obrazovka s panelom ,,Vol'ba typu viet v 'avej Casti (vid’. obr. 10). Vety sa mo6zu objavovat’
vedl'a seba, pod sebou, v stipcoch (obe s moznostou zvyraznenia &itanej vety alebo moézeme Eitat
podla volby po slabikach, po slovach alebo citat’ celou vetou naraz.) Mozeme si zvolit’ aj ndhodné
umiestnenie s moznostou vol'by rovnakej popr. roznej velkosti pisma). Dalej nasleduje vol'ba typu
viet prislusnej naroCnosti. Rovnako tu ako v predchadzajucich ulohach je mozné i tu jednoduchym
klikanim vyuzivat’ funkcie zobrazené na hornom vodorovnom paneli: tzn. menit’ pocet jednotlivych
cviteni, rychlost’ expozicie, zastavit’ ulohu (tla¢idlom Stop) a opétovne rozbehnit (tla¢idlo Start), &
predc¢asne tlohu ukoncit’ a zmenit’ pozadované funkcie. Je mozné zuZovat’ a zase rozSirovat’ Citaciu
plochu. Dalej je mozné rovnakym spdsobom si volit’ (kliknutim na tlagidlo farba a typ pismen) farbu
pismen, pozadia, zvyrazneného textu, typ a vel'kost’ pisma.

Kliknutim na tlacidlo Spat’ sa vratime k zakladnému menu.
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1.5. Citanie textov (okolo 200 textov)

Obraz €. 11 — Ponuka programu pre vol'bu Citania textov:
Citanie textu

 Citanie po slabikach
o Citanie po slovach

~ Citanie po vetach

@ Citanie s vyraznenim
M Zavod s ¢asom
@ Zobrazit’ cely text

Volba typu texiu

@ Rozprivka a pribehy
© Viipy
« Hadanky

¢ Priroda

¢ Technika Uskuto&ni vel’bu podla

« Spolotnost a kultira o vlastného rozhodnutia,
« Zemepis potom klikni na ikonu

 Historia Start.

V tejto casti sa nachiadzaji mnohé odborné texty ziskané priamo osobne od nasho
najznamejSieho slovenského historika Dr. Pavla Dvorika, nositel’a svetovej ceny UNESCO za
najkrajSiu knihu sveta, a z oblasti kultiry zase osobne od skupiny ELAN.

Ponuka tseku citania textov je uz podriadena porozumeniu ¢itanému a povzbudeniu zdujmu o pisany
text a literatiru vobec. Obsah textov predstavuje pre diet’a skor aktsi kartotéku pre ziskanie prehl'adu
o tom, kde a ¢o zaujimavého si mozu precitat’. Dieta si vyberd zaujmovy text zo zdbavnych kniziek,
casopisov, encyklopédii, atlasov, odbornej a nauc¢nej literatury...., ktoré sa ndhodne vyberaji. V tomto
pripade boli volené dve obt'aznosti vychddzajice i z obsahu uciva (napr. Historia obt. 1 — vychadza
prevazne zo slovenskych dejin. Historia obt’. 2 — vychadza uz zo svetovej historie a udalosti). Snazili
sme sa 10 zabavny obsah textov, ktoré su sprevadzané iilustratnymi obrazkami pre lepSie
porozumenie ¢itanému.

Citatelia si vyberaju z tohto menu (v hornej Gasti este volia Obtaznost’ 1 &i 2):
1. Rozpravky a pribehy

Hadanky (Citatel’ si vybera spravne rieSenie z ponuky odpovedi).

Priroda (zdbavné, odborné a i nducné texty)

Technika (odborné a 1 nduc¢né texty)

Spoloc¢nost’ a kultira (odborné a i nducné texty)

Zemepis (odborné a 1 nducné texty)

Historia (odborné a i ndu¢né texty)

Pod kazdou jednou ,,Obt’aznost'ou’ sa skryva niekol'ko textov.

NoO VAL
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Sposob prevedenia ulohy:

Kliknutim na tlagidlo Citanie textov — z hlavného menu sa ndm objavi zakladna ponuka textov a uloh
v 'avom zvislom paneli (vid’. obr. ¢. 11). Potrebné tlacidla funkcii sa zobrazia na hornom vodorovnom
paneli. M6zeme si vybrat’ medzi niekol’kymi sposobmi ¢itania:

1. Stlacenim tlacidla Zobrazit’ cely text sa objavi cely text na obrazovke. S textom potom mdzeme
pracovat’ metodicky podl'a individualnych potrieb dietata (napr. rozhovor o obsahu, podévanie
doplnujucich otazok, cvicenie orientacie v texte, precvicovanie gramatickej kategorie...).

2. Stlacenim tlacidla Zavod s €asom sa text zobrazuje po slabikéach, slovach ¢i vetach, tak ako si
zvolime, 1 vo volitel'nej rychlosti.

3. Stladenim tla¢idla Zavod s ¢asom a Citanie s zvyraznenim sa text zobrazuje po slabikéch,
slovach, vetach (zvolime ich prislusnymi tlac¢idlami) so zvyraznenim prave Citanej slabiky, slova
alebo vety.

4. Stlacenim tlacidla Zobrazit’ cely text, Zavod s ¢asom, s vol'bou ¢itania po slabikach, slovach,
vetach sa zobrazi cely text naraz a kurzor nam uddva tempo Citania, ktoré mdézeme aktudlne
regulovat’.

5. Stlagenim tla¢idiel Zobrazit’ cely text, Zavod s ¢asom, Citanie so zvyraznenim spolu s volbou
Citania po slabikach, ¢i slovach, vetach sa text zobrazi cely. Text je vSak zvyraziiovany postupne
po slabikach, slovach, ¢i vetach. Rychlost’ zvyraziiovania si urCujeme mi sami a mdézeme ho
kedykol'vek aktualne menit’ podl'a potreby diet’ata.

Trochu odlisny spdsob prevedenia je pri ¢itani Hadaniek. Po precitani sa objavi otdzka (formou ponuky
odpovedi) na predmet, ktory sa tyka hadanky. Pri chybnom vybere sa ukaze pomodcka s obrazkom. Az pri
spravnom rieSeni nam tlacidlo Hotovo umozni pokracovat’ v tlohach.

Pri ¢itani odporuc¢ame pracovat’ i s farbou a typom pisma, farebnym pozadim a Sirkou ¢itacej plochy ako
v predchadzajucich cvic¢eniach (vyssie popisanych).

Umoziujeme tym zapajat’ d’alSie funkcie, ktoré potrebuji byt viac rozvijané popr. tak mozeme dietatu
pomdct’ najst’ kompenzacné techniky.

V niektorych pripadoch sa osvedCilo pouzivanie papierovej zalozky (upraveného citacieho okienka)
priamo na obrazovke.

Pri ¢itani textov nie je ponuka poctu cviceni. Po precitani daného cviCenia sa v pravej dolnej Casti objavi
tlacidlo hotovo. Po jeho stlaeni sa zobrazi panel s ponukou subjektivneho hodnotenia.

Pokial’ ale chceme citat’ d’alej (bez okamzitého vyhodnotenia), klikneme po precitani na tlacidla Nova
tiloha (na paneli vlavo hore) a Start. Objavi sa dalsi text. Mdzeme tak podla zaujmu dietata menit
rychlo jednotlivé texty.
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2. PISANIE = Oddiel pisania je Cleneny na slova — cviCenie a vety — cviCenie.

2.1. Slova — cvicenie (okolo 2 300 slov)

Tato Cast’ programu je urcena tym, ktori potrebuji precvicovat niektoré javy obsiahnuté v osnovach
druhych tried vzdelavacich programov zakladnych §kol. Zaroven je urena detom s nedostatkami vo
fonematickom vnimani, vo vnimani kvantity vokélov, s tazkostami pri sluchovej syntéze a analyze,
s nedostato¢ne rozvinutou sluchovou pamédtou, alebo s nedostatkami v zrakovom vnimani, ktoré sa
manifestujl pri prepise, popr. stazkostami pri uplatiovani gramatickych pravidiel. Zakladnym
materidlom k precviCovaniu st slova aslovné spojenia. Dieta sa tak modze sustredit’ na dané javy
a nevycerpava sa tazkostami pri Citani.

2.1.1. Dopliiovanie mékkych a tvrdych spoluhlasok

Toto cvicenie predstavuje vyznamny zaklad pre pochopenie a zvlast uzivanie ,,vysSej* gramatiky. Bez
dostatoéného uvedomenia si pravidiel pisania ,i, y* po mikkych a tvrdych spoluhlaskach, dieta
,hepocuje a teda ani nie je schopné napr. spravne pouzivat’ napr. vzory podstatnych mien.

Sposob prevedenia ulohy:

Po vybere cviCenia slova — cvicenie — z hlavného menu a naslednym kliknutim na doplihovanie
mékkych a tvrdych spoluhlasok ziskame ponuku (vid. obr. 12) uloh k precvicovaniu dané¢ho javu. Na
vodorovnej liSte v hornej Casti obrazovky ndjdeme tlacidla pre volbu poctu uloh, farbu, typ a velkost’
pisma. Usporiadanie jednotlivych tlacidiel umoziuje vytvorit’ individualny plan vyucovania dietat’a. Pre
precviCovanie vnimania a zdroven spravnej artikuldcie popr. ivnimania kvantity vokdlov mdzeme
precvicovat napr. iba di, ti, ni, li, di, ti, ni, li, ¢i naopak iba ,,tvrda variantu“ dy, ty, ny, ly, dy, ty, ny, ly.
Stlacenim iba tlac¢idla zi, §i, Ci... ziskame aj logopedické cvicenia na precvicovanie sykaviek. Mo6Zeme tak
kombinovat’ viac moznosti naraz. Pokial’ si vyberieme cel¢ menu Dopliiovanie precvicujeme kompletne
celu problematiku vratane zrakového vnimania pri orientacii v tabul’ke vybranych slabik.

Kliknutim na tla¢idlo Start sa program rozbehne.

RieSenie tloh: vyber vhodnej varianty m6Zeme prevadzat’ pomocou mysi kliknutim na spravnu variantu
alebo pomocou klavesnice (vyber pomocou tlacidiel so Sipkami a potom stlacenim klavesy Enter).
Pokial' dieta urobi chybu, objavi sa ,,upozornenie a program ho ,,nepusti d’alej. Kliknutim na Nova
uloha v l'avej hornej Casti panela moézeme ulohu predCasne ukon€it’ a uskutocnit’ nova vol'bu v rdmci
slova — cvicenie.

Kliknutim na tlacidlo Spét® sa dostaneme opit’ k hlavnému menu.
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Obraz €. 12 — Ponuka cvicenia ,,Doplnovanie di, ti, ni, li...*

v ‘ [
Tyvp cviCenia

o Doplilovanie di, ti, ni, li ... Dopliiovanie

Dopliiovanie di, ti, ni, 1i ...

Potet dioh =l
-C Urobeng 0

- Pérové spolubilisky  di, t, oi, i, di, ti, ni, I
 Dopliiovanie dizfiov a mikéefiov ™ dy, ty, oy, Iy, dy, ty, ny, Iy
" Rozdel'ovanie slovného spojenia 4, 8, i, ci, i, 5i, Ci, ci
r Dihé a kritke slabiky 1, 1y, 1, 1y
~ Odpisovanie ... ™ hy, chy, ky, gy

- i, chy, I,

Obraz ¢. 13 — Ukazka cvicenia dopliiovania di, ti, ni, li...:
Dopliiovanie di, ti, ni, li ...

_ 3| p4 Patetiloh [2) %
Urobeng —
21| [X] 2

Pre vyber spravnej moZnosti méZes okrem my=i pouzit’ klavesu so Sipkou a pomocou klavesy
"Enter" potvrdit’ vyber.
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2.1.2. Parové spoluhlasky
Opit je moZné nastavit’ si program podla ucelu pouzitia: k precvi¢ovaniu jednotlivych znelych
a neznelych variant, ¢i ku kompletnému precvi¢ovaniu. Zaroven precvi¢ujeme i porozumenie textu.

Obraz ¢. 14 — Ponuka cvicenia ,,Parové spoluhlasky*:
Parové spoluhlasky

“O D AB PDCEtuI’Dh 20 —
Start | | Urohena ’T
Typ cvicenia

 Dopliiovanie di, ti, ni, i, di, ti, ni, li
Parove spoluhlasky

o Parové spoluhlasky

« Dopliiovanie dlziiov a mikcenov

 Rozdelovanie slovneho spojenia rgk

¢ DIhé a kritke slabiky rd,t ™ h, ch

¢~ Odpisovanie ... rdzc s
r di, € rZ, 8

Sposob prevedenia ulohy:

Kliknutim na tlac¢idlo Parové spoluhlisky sa objavi ponuka funkcii (vid’. obr. 15). Tu zvolime potrebné
pary, ktoré chceme prave precvicovat’ (mozno si zvolit’ jeden alebo viac, ¢1 vSetky pary) a kliknutim na
tla¢idlo Po&et wiloh irozsah cvideni, ktory mozeme opit aktuilne menit. Po kliknuti tlagidla Start sa
program rozbehne.

RieSenie ulohy: vyber vhodnej varianty mézeme uskuto¢nit’ pomocou mysi kliknutim na spravnu variantu
alebo pomocou klavesnice (vyber pomocou tlacidiel so Sipkami a potom stlacenim klavesy Enter).

Pokial’ diet'a urobi chybu, objavi sa ,,Upozornenie” a program ho ,,nepusti d’alej. Kliknutim na Nova
uloha v l'avej hornej Casti panela mdézeme Ulohu predcasne ukoncit’ a uskuto€nit’ novli volbu v ramci
cviCenie — slov.

Kliknutim na tlacidlo Spéat’ sa dostaneme opét’ k hlavnému menu.
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Obr. ¢. 15 — UkaZka cvicenia ,,Parové spoluhlasky*:
Parové spoluhlasky

=
3

Pre vyber spravnej moznosti méZes okrem my#i pouzit’ klavesu so dipkou a pomocou klavesy
"Enter" potvrdit’ vyber.

2.1.3. Dopliiovanie diZiiov a miikéeriov

Toto cvicenie predstavuje precvicovanie porozumenia ¢itanému na Citatel'sky pristupnom podklade (slova
a slovné spojenia). Hlavnym ciel'om je nacvik kvantity vokélov a spravne doplnenie dlziiov mékcenov.

Sposob prevedenia ulohy:

Stladenim tla¢idla Dopliiovanie diZiiov a miké&enov sa na obrazovke objavi predkladané slovo — slovné
spojenia s chybajucimi diakritickymi znamienkami.

Diet'a pomocou $ipok na klavesnici posunie kurzor pred chybné pismeno. Potom uskuto¢ni spravnu
vol'bu pismena na klavesnici alebo klikne mySou na spravny znak zobrazeny na obrazovke.

Pokial’ je spokojné s vyslednym slovom, stlaéi tladidlo Dal§i. Takto postupne prejdeme celé cvitenie.
Pokial’ urobi vSak chybu, objavi sa nad danym pismenom S$ipka (chyba: prvykrat — biela Sipka, chyba:
druhykrat — zIta Sipka, chyba: tretikrat — modra Sipka, chyba: Stvrtykrat — Cervena Sipka, chyba: piatykrat
— Cierna Sipka). Program diet’a nepusti d’alej a my ziskame prehl’ad obt’aznosti ilohy v danom pripade.
Kliknutim na Nova @loha mdZeme cviCenie kedykol'vek prerusit’.
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Obraz ¢. 17 — Ukazka cvicenia ,,Doplilovanie diziiov a mik&enov:
Dopliiovanie dlifnov a mikcenov

g‘ E{ Ag | Eo&:tw Ifj
ropene 0

Nastav sa kurzorom pred opravované pismeno, potom stla¢ klavesu so spravnym znakom alebo
klikni mysou na spravne zobrazeny znak. Dokonéenie tlohy potvrd’ kliknutim my#i na ikonu '"Dalzi"

2.1.4. Rozdelovanie slovnych spojeni

Toto cviCenie predstavuje dolezity moment porozumenia Citanému. Dieta si ma predovSetkym nacvicit
oddel'ovanie predloziek od podstatnych mien, zdmen a d’al$ich slovnych spojeni.

Sposob prevedenia ulohy:

Po vol'be Rozdelovanie slovného spojenia sa na obrazovke objavi ndhodne vybrané slovné spojenie.
Pomocou $ipok na klavesnici dieta posunie kurzor medzi slova a stla¢i Medzernik na klavesnici, potom
kliknutim my3ou na tla¢idlo Dalsi alebo Enter vyvola dalsie slovné spojenie. V pripade chyb sa opit
postupne ukazuju Sipky ako v predchadzajticej ulohe.

2.1.5. DIhé a kratke slabiky

Ulohou tohto cvi¢enia je uvedomenie si truktury slova a kvantity vokalov na kratsej a textovo nenaro¢ne;j
ulohe.

Sposob prevedenia ulohy:

Po vol'be DIhé a kratke slabiky a naslednom stladeni Start sa objavi slovo. Pomocou klavesy v hornej
rade numerickej klavesnice (* = kratka slabika, / = dlha slabika) alebo kliknutim mysi na spravny znak
zobrazeny na obrazovke dieta vyznaci dlhé a kratke slabiky. Postupuje d’alej ako v predoslej tulohe.
V pripade chyby sa objavi ,,Upozornenie” so Sipkou prislusnej farby a program dieta nepusti d’alej. Je
mozné 1 variacia Ulahéenie. Stlacenim okienka Ulahéenie (kedykol'vek behom cvicenia) je dietatu
naznadeny pocet slabik a ich umiestnenie v slove. MoZe sa tak sustredit’ iba na dizku vokélov.
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Obr. ¢. 18 — Ukézka cvicenia ,,DIh¢ a kratke slabiky*:
Dlhé a kratke slabiky

_ 3| P4 Pacetilah [2) +I
Sg't D EIE‘ ﬂUmbené ’I;_I

% Ul'ahéenie / | ot |

[ = dlha slabika, * = kratka slabilka. Stlat klavesu so spravnym czatenim alebo klikni mySou na spravne zobrazeny znalc.
Dokontene tlohy poturd klilentim my#i na dkonu "Dalf" alebo stlafenim klavesy "ENTER".

2.1.6. Odpisovanie slabik, slov, slovného spojenia, Odpisovanie a dopliiovanie

Toto cvicenie predstavuje predovSetkym cvi€enie zrakového vnimania s moznostou nastavenia zloZitosti
- obtaznosti. Uloha Odpisovanie a dopliiovanie si vyzaduje uz vy$siu kvalitu zapojenia funkcii. Dieta
dopliiuje  gramatické javy preberané v druhej triede vratane pisania velkych pismen, ale
i spoluhlaskovych zhlukov.

Sposob prevedenia ulohy:

Na zékladnom zobrazeni funkcii si vyberieme potrebné ulohy (odpisovanie slabik, slov ¢i slovnych
spojeni) a zvolime si pocet uloh. Ako v minulych cviceniach sa pri chybe objavi ,,Upozornenie a Sipka
s prisluSnou farbou. Program pokracuje d’alej iba v pripade bezchybného splnenia danej ulohy. Kliknutim
na Nova uloha m6zeme cvicenie pred¢asne ukoncit’.

2.1.7. Cvicenie pamiiti (diktat)

Jedna sa o cvi€enia sluchového vnimania (sluchova analyza, syntéza) a pamti. Pri cviceni Odpisovanie
a dopliiovanie ide navyse i o porozumenie ¢itanému a schopnost’ uplatiovania gramatickych pravidiel.

Sposob prevedenia ulohy.

Sposob prevedenia ulohy je rovnaky ako v predchédzajicej Casti. Iba k ulohe (odpisovanie slabik, slov ¢i
slovnych spojeni) stla¢ime i tlagidlo Cvitenie pamiti (diktat). Behom ulohy méZeme menit’ i dizku
expozicie (tlacidlo pre rychlost) slabik, slov ¢i slovnych spojeni popr. si text moéZeme znovu vyvolat’
(Opéit zobraz).
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Obraz ¢. 19 — Ponuka cvicenia ,,Odpisovanie*:

Odpisovanie...

_ g | Potstiich 20—
Sg't ‘ D ‘ -AC Urohene ’I;_I

Tyvp cviCenia
« Doplilovanie di, ti, ni, li ...

« Parové gpoluhlasky

ol L. Odpisovanie
« Dopliiovanie diiov a mikcefiov 2

I Cvifenie pamiti (ciktat)

« Rozdel'ovanie slovného spojenia
 Odpizovanie slabik

« DIhé a kratke slabiky
@ Odpisovanie slov

« Odpizovanie slovného spojenia

 Odpizovanie a dopliiovanie
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2.2. Vety — cviCenie (okolo 4 000 viet)

Tato cast’ programu predstavuje jazykovi problematiku, s ktorou sa cCasto dieta stretdva. Zaklad
preberanej latky tvoria vybrané slovd a sklofiovanie podstatnych mien. Metodicky sme sa snazili
o spracovanie, ktor¢ vychadza v ustrety detom s nedostatoénym fonematickym uvedomenim.
Samozrejme ani tu nechyba potrebné precvicovanie zrakového a sluchového vnimania. Deti v tejto faze
uz zvladaju bezpecne Citanie 1 porozumenie vetnym celkom, a preto sa vety stavaji zdkladnym cviénym
materidlom.

2.2.1. Vybrané slova

Obraz ¢. 20 — Ponuka cvi€enia ,,Vybrané slova po...*“:

Vybrané slova - ukaiky s obrazkom

@ - B | Potetuion [10 —| Rychiost
. T_ A L —
start D - m=C Urabené 0 J_
Typ cvicenia
@ Vybrané slova Vybrané slova
r PredloZkové vizby @ Vybrané slovi s obriazkom

« Iba vybrané a nevybrané slova

« Sklofiovanie podstatmych mien

= T ——— « : : : ;
~ Doplitovanie diZfiov a mikéefiov Vybrané, odvodené a nevybrané slova

 Rozdel'ovanie slovirych spojeni m
'S

 Odpizovanie a dopliiovanie
iy [

Problematika vymenovanych slov je preberana v troch krokoch.

a/ Vybrané slova s obrazkom

Toto cvienie umoziuje dietat'u zoznamit’ sa s obsahom jednotlivych slov prostrednictvom obrazkov.
Bez spravneho ,,obsahového uchopenia“ slova — pojmu nebude dieta tispesné pri praktickom vyuziti.
Jednotlivé slova su doplnené o bezne sa vyskytujice, odvodené ale i bezné pribuzné slova. Toto
cvicenie sluzi zvlast' k zoznamovani s danou problematikou.
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Obraz €. 21 — Ukazka cvicenia ,,Vybrané slova — ukazky s obrazkom*:
Vybrané slova - ukaziky s obrazkom

@) D El@l A1 | Posstiion IOOi"I

Start

ml ml c Uroheng 2

mysliet’

domysel, rozmysliet’ si, popremyslat’, vymmyslrat’, zmysel, mysel’, premyslat’, vymysel,
umysel, vymysliet’ si, myslienka, namyslat® si, domysIavy, namyslenost’, namyslenec,
myslitel’
Pre pokra¢ovanie klikni nySou na ikonu "Dalsi" alebo stlaé klavesu "ENTER".

b/ Iba vybrané a nevybrané slova

Cvicenie predstavuje rozvijanie zrucnosti a Sikovnosti vyhl'addvat’ iba vybrané slova v pisanom ¢i
pocutom texte. Tento krok byva Casto zanedbavany. Jednd sa o cvi¢enie porozumenia citanému
(pocutému) a néslednu identifikdciu vybraného slova. (Slovo — nevybrané sme zvolili zdmerne, aby
nam naznacovalo, Ze sa jedna o slova, ktoré nie si vybrané a ani odvodené od vybranych.)

¢/ Vybrané, odvodené a nevybrané slova
Tato uloha je precviovand az neskdr, kedy uz mame istotu sémantického uvedomenia si slov.

Sposob prevedenia ulohy:

Kliknutim na tlacidlo Vety — cvi€enie zo zakladného menu ziskame tak ponuku funkcii (vid’. obr. 20).
Ta je zobrazena opit’ v l'avej Casti obrazovky. Po volbe Vybrané slova po volime d’alej Vybrané
slova s obrazkom alebo Iba vybrané a nevybrané slova alebo Vybrané, odvodené a nevybrané
slova - si vyberieme eSte potrebni kombinaciu precvi¢ovanych skupin slov (avSak najmenej jednu
skupinu) — tla¢idla b, m, p, s, v, r, z. V priebehu cvicenia si mézeme menit’ pocet viet, alebo mozeme
predcasne tlohu ukon¢it’. Kliknutim na tlacidlo Spat’ ziskame zase hlavné menu.
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Obr. €. 22. — Ukazka cvicenia ,,Vybrané a nevybrané slova ,,:
Vybrané a nevybrané slova

E|E| B | Potetiloh W—I
I:”II" AC Uroheng 6 =

K]
oy

‘e
¢

Pre viber spravnej moznosti méZesd okrem my#i pouzitf’ klavesu so Sipkou a pomocu klavesy "Enter"
potvrdit’ vyber.

2.2.2. Predlozkové vizby

Precvicovanie sklofiovania podstatnych mien spolu s predloZzkovymi vdzbami predstavuje okrem
iného aj vyznamné cvicenie jazykového citu. Pre deti s vyssie uvedenymi t'azkost'ami sme pripravili
nasledujuci postup:

2.2.2.1. Predlozkové vizby s obrazkami

Dieta sa hravou formou zoznamuje s predlozkovymi vézbami. Cvi¢i si porozumenie c¢itanému,
priestorové vztahy, pravo-lava orientaciu, zrakové vnimanie. Zakladom je pozadie s obrazkami
(ndmety napr. mesto, dedina, dopravné prostriedky, svet rozpravok, ZOO, domcek na samote, hrad,
thrisko, izba, vlak...). Dieta plni dva druhy uloh. Podla pokynov umiestiiuje figiru (zvieratko, ¢i
rozpravkovil postavicku..) na obrazok (klikanim alebo ,,pretahovanim mySou®) alebo naopak
nachadza figliru na obrazku a vyhl'adava spravnu odpoved'.
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Obraz ¢. 23 — Ukazka cvicenia ,,Predlozkové vizby s obrazkami*:

-

Potetdloh |10

Urobené IO

-

0 iy

mysou na spravne miesto alebo uchop
ju pretiahni na zvolené miesto.

Favym tlac¢idlom mysi figirku (drZ ju stile stlacenit) a potom

Obraz ¢. 24 — Ukézka cvicenia ,,Predlozkové vizby s obrazkami‘:
¢ Umiestnenie figliry

o Najdenie figiry

Poget dloh |10 +II

Urcheng IO

Kde najdes Simpanza?

.

T

vo vchode
pri pravej stene

v Kklientke

€™ v ghrade

v rybniku
pri Pavej stene
pri medved'och

pri uskatcoch, pri tuletioch

Na spravn

odpoved’ klikni my#ou alebo ju ozna¢ klavesovymi £ipkami a potvrd’ klavesou "ENTER".
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2.2.2.2. Predlozkové vizby
Tu sa jedna uz o zlozitejsie ulohy. Diet’a aktivne vybera vhodnu predlozku do vetného kontextu.

Obraz ¢. 25 — Ukazka cvicenia ,,Predlozkové viazby*:
Predloikové vizby

E|E| B | Pogetiloh IF—I
@“El AC Urobené 0O =

Pre vyber spravnej moznosti méZes okrem miysi pouZit’ klavesu o dipkou a pomocu klavesy "Enter"
potvrdit’ vyber.

Sposob prevedenia ulohy:

Stlacenim tlacidla Predlozkové vizby a potom:

1/ Stla¢enim tla¢idla PredloZkové viizby s obrazkami a potom Start sa objavi na obrazovke nahodne
vybrané pozadie. V hornej Casti obrazovky sa objavi d’alSia ponuka: ¢i chceme Umiestnenie figlry
na pozadi alebo Najdenie figliry na pozadi. Potom uz len nastavime poZadovany pocet Uloh
a mozeme plnit’ zadanie. Program dietat'u nedovoli postupovat’ chybne. Po spravnej volbe sa objavi
tlac¢idlo Hotovo, po je stlaceni sa zobrazi d’alSia uloha alebo hodnotenie. Tla¢idlom Spét’ sa vratime
k hlavnému menu.

2/ Stlacenim tlacidla PredloZkové viizby sa nam zobrazi obrazovka, v ktorej jej hornej Casti si
zvolime poéet uloh. Tlagidlom Start ulohu spustime. Do zobrazenej vety doplituje dieta kliknutim
spravne zvolenii predlozku. Pri chybe sa objavi Upozornenie. Program opit dovoli dietatu
pokracovat’ az po spravnej odpovedi, vol'be.

2.2.3. Skloniovanie podstatnych mien
Precvicovanie sklofiovania podstatnych mien spolu s predlozkovymi vdzbami predstavuje okrem iného

i vyznamné cvicenie jazykového citu dietata. Pre deti s vysSie uvedenymi tazkostami sme pripravili
nasledujuci postup:
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Obraz €. 26 — Ponuka programu pre vol'bu sklofiovania podstatnych mien:

Sklofiovanie podstatnych mien
Focet dlah 4 Fiychlost

Urobené

Typ cvitenia
 Wybrané slova

 Predlozkové vizby

@ Skloflovanie podstatnych mien Sklofiovanie podstatnych mien

~ Doplitovanie dizfiov a mikéefiov = Test znalosti pidov
¢ Urcenie padov vo vetich

 Rozdel'ovanie sloviych spojeni

vanie podstatmych mien

 Odpizsovanie a dopliiovanie
- muZsky rod
I~ Zenzky rod
I stredny rod

rd Ul'ah&enie padov

2.2.3.1. Test znalosti padov
Pod touto ulohou sa skryva cvienie automatizacie padovych otazok. Dieta si moze cvi¢it' ulohu
s ulahenim — méa oporu v predlozkadch pri paddovych otazkach. Po vypnuti tlacidla UPahéenie
precvicujeme padové otazky bez predloziek. Viac tym stimulujeme rozvoj jazykového uvedomenia.

Obraz ¢. 27 — Ukazka cvicenia ,,Sklofiovanie - Test znalosti padov*

Sklonovanie - test znalosti padov

E E Pocet uloh ’74

@ m Lroheng

4 = akuzativ

s kym, s ¢im sa hram - /instrumental/
bez koho, bez ¢oho -/genitiv/
ku komu, ku ¢omu -/dativ/

vidim koho, ¢o -/akuzativ/

o kom, o ¢om rozpravam - /lokal/

kto, ¢o -/nomimativ/

Pre vyber spravnej moznosti mézed okrem my#i pouZit’ klavesu so gipkou a pomocu klavesy "Enter"
potvrdit’ vyber.
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2.2.3.2. Urcenie padov vo vetach
Dieta vybera do textu spravny tvar podstatného mena alebo zdmena.. (zo 4 variant). Po spradvnom vybere
eSte urcuje padovu otazku.

Obraz ¢. 28 — Ukazka cvicenia ,,Sklofiovanie — urCenie padov vo vetach*:
Sklofiovanie - uréenie padov vo vetach

El@l B | Pozetiloh IF%'
@lml AC LUrobeng 2 =

Pre vyber spravnej moznosti méZes okrem my#i pou#it’ klavesu so Zipkou a pomocu klavesy "Enter"”
potvrdit’ vyber.

2.2.3.3. Skloniovanie podstatnych mien
Dieta urcuje gramatické kategorie pri podstatnych menach (pad s moznostou ul'ahcenia ¢i bez ul'ahcenie,
¢islo, rod a vzor podstatnych mien).

Obraz €. 29 — Ukazka cvicenia ,,Sklofiovanie podstatnych mien*:
Sklofiovanie podstatnych mien

ElEl B | Pocetulon IF%'
@lml AC Urobenga 2 =

pad cizlo I VZOr

chlap - Zivoiné
dub - neZivotné
stroj - neZivoiné
hrdina - Zivotné

od
kto, ¢o -/nominativ/ jednotné
bez koho, bez toho -/genitiv/ Zensky
ku komu, ku ¢omu -/dativ/ stredny
vidim koho, ¢o -/akuzativ/

o kom, o ¢om rozpravam - /lokal/

Pre vyber spravnej moznosti mézes okrem my3i pouZit’ klavesu so Sipkou a pomocu klavesy "Enter”
potvrdit’ vyber.
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Sposob prevedenia ulohy:

Stlacenim tlacidla Skloniovanie podstatnych mien a potom:

1/ Po vybere Testu padov vo vetich a vol'be s uPahfenim padov alebo bez ul'ahcenia padov stlacime
Start. Dieta mé za ulohu prirad'ovat’ otazku k jej Giselnému oznadeniu.

Upozornenie opit upozorni na chybu. Pomocou tlacidla Hotovo plni dieta d’alSie zadanie. Potom
nasleduje hodnotenie.

2/ Po vybere Uré&enie padov vo vetach a kliknutim na tlagidlo Start sa objavi zadanie. Diet’a si vybera
spravny tvar podstatného mena (kliknutim) na paneli s ponukou $tyroch moznosti. Dalej sa postupuje ako
v predchadzajiicom pripade.

3/ Po vybere Skloniovania podstatnych mien si mézeme eSte zvolit, ¢i chceme ul'ah¢enie tlohy alebo
nie. Tla¢idlom Start sa cvienie rozbehne. Ruka ukazuje na slovo, ktoré mame uréit. Dieta postupne
vybera kliknutim pad, ¢islo, rod a vzor. Upoezornenie upozorni na pripadni chybu — nespravnu odpoved..
Po skonceni nasleduje hodnotenie.

2.2.4. Dopliiovanie diZiiov a miikéeriov

Ciel tohto cvienia je obdobny ako pri Dopliiovani diziiov a mikéenov pri slovach. Textovy material je
vsak naroc¢nejsi vzhl'adom ku schopnostiam deti.

Sposob prevedenia ulohy: je obdobny ako v predchadzajucom cviceni slova — cvicenie.
2.2.5. Rozdelovanie slovnych spojeni
Ciel’ cvicenia odpoveda variante z vol'by slova — cvicenie. Zakladnym materidlom su vSak teraz vety.

Sposob prevedenia ulohy: je obdobny ako v jednoduchsej variante slova — cvicenie.

2.2.6. Odpisovanie a dopliiovanie

Cvicenie predstavuje zlozitejSiu variantu predchadzajtcich cviceni v Dopliiovani a deleni slov. Opéat
s moznost'ou pridavnej vol'by — diktatu (s vol'bou nastavenia rychlosti, ktord nam vyhovuje).

Sposob prevedenia ulohy: je ako v ulohdch slovd — cviCenie vratane pridania diktitu. Zakladnym

cvicnym materidlom su vety s chybajucimi pismenami k precvicovaniu prebranych gramatickych javov
alebo spoluhlaskovych zhlukov.
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Obr. €. 30 — Ukézka cvicenia ,,Odpisovanie*:

Odpisovanie

9 —~ E| El Pogetiloh [10 ——]
Start D ‘ ‘ |1|| mlﬂ Urohené IT_I

Dokocenie tilohy potvrd Kliknutim mysi na ikonu "Dalgi" alebo stlacenim klavesy "ENTER".

3. ROZVOJ ZRAKOVEHO VNIMANIA

Tento oddiel predstavuje predovsetkym cielené cvicenie zrakového vnimania — zrakového rozliSovania
abstraktne konkrétnych obrdzkov so zameranim na inverzné tvary, rozliSovanie pismen, slabik, slov,
rozliSovania figury a pozadia, stimulécie l'avo-pravého smeru ocnych pohybov, cvienie pravo-lavej
orientacie, zrakovej pozornosti, cvi¢enie vizuomotoriky, cvienie zrakovej pamaéti a koncentracie.
Cvi¢enia st uréené detom jak predskolského veku, tak i detom, ktoré navitevuju 1. az 9. ro¢nik ZS.
Oddiel je ¢leneny na skladacky a pexeso, zrakové rozliSovanie a figury na pozadi.

3.1. Skladacky a pexeso

Toto cviCenie je zamerané na precviCovanie zrakového zapamitania si konkrétnych obrazkov
1 abstraktnych tvarov (pismen), skladania Casti v celok, pravo-lavu orientdciu, vizuomotoriku a orientaciu
na ploche a tiez aj cvicenie koncentracie pozornosti.
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Obraz €. 31 — Rozvinutd ponuka po kliknuti mySou na Sipku:
= | Welkost kocky
Skladatky |\ T
Skladacky
Rexeso s obrazkami
Rexeso s tvarmi

Pexeso s pismenami
Pexeso so slabikami

lovami
i QP

3.1.1. Skladacky - jedna sa o obdobu puzzle sa nastavitenou obt’aznostou (vel'ky pocet predloh).

3.1.2. Rexeso s obrazkami - cvicenie pamaiti na konkrétnych obrazkoch opét’ s nastavite'nou
obt’aznost’ou (pocet obrazkov a ¢as expozicie sa da prisposobit’ tiez podl'a potreby).

3.1.3. Rexeso s tvarmi - cvi¢enie pamati na abstraktnych obrazkoch opét’ s nastavite'nou
obt’aznostou (pocet obrazkov a cvicenie pamdti na abstraktnych obrazkoch opét
s nastavitelnou obt’aznost'ou (pocet obrazkov a ¢as expozicie si mozno prispdsobit’ podl'a
potreby).

Precvi¢ovanie zrakovej pamiti predstavuju tieto tilohy:

3.1.4. Pexeso s obrazkami
3.1.5. Pexeso s pismenami
3.1.6. Pexeso so slabikami
3.1.7. Pexeso so slovami

Sposob prevedenia ulohy:

Kliknutim na tlacidlo Sklada¢ky a pexeso z hlavného menu a po kliknuti na Sipku v 'avom hornom rohu
sa rozvinie ponuka funkcii.(vid’. obr. 31)
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3.1. Skladac¢ky

Stlacenim tlac¢idla Skladacky sa dietat'u zobrazi v I'avej Casti obrdzok a v pravej Casti obrazovky prazdna
siet’. Obtaznost’ — pocet Stvorcov v sieti regulujeme tlacidlom Velkost’ kocky. Uprostred obrazovky sa
objavi ndhodny Stvorec — vyrez obrazku a diet'a ho umiestni kliknutim na spravne miesto v prazdnej sieti.
St mozné tri sposoby plnenie ulohy: kliknutim na spravny Stvorec do prazdnej siete, kliknutim na
spravny Stvorec v demonstracnej sieti a ,,uchopenie* dopliiovaného Stvorca a pretiahnutie na spravne
miesto v prazdnej sieti. Pri chybe Stvorec nereaguje.

Obraz ¢. 32 — Ukazka cvicenia ,,Skladacky*:

= | Welkaost kocky
v 0 W
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3.1.2. Rexeso s obrazkami
3.1.3. Rexeso s tvarmi

Volbou tlac¢idla Rexeso (s obrazkami alebo tvarmi) sa ndm na obrazovke objavi siet’ s obrazkami. Pocet
Stvorcov. menime podla potreby tlacidlom Pocet obrazkov. Dobu expozicie nastavime tlac¢idlom
Zobrazenie. Po zmiznuti obrazku zostane prazdna siet. Uprostred obrazovky sa objavuji jednotlivé
Stvorce a diet’a ich klikanim umiestiiuje na spravne miesto v sieti.

Obraz ¢. 33 — Ukazka cvicenia ,,Rexeso s obrazkami®:

Zobrazenie

Rexeso s obrazkami h4 - -

Fotet obrazkow

-

Pamiitaj s1 polohy tychto obrazkov.

3.1.4. Pexeso s obrazkami
3.1.5. Pexeso s pismenami
3.1.6. Pexeso so slabikami
3.1.7. Pexeso so slovami

Volbou tlacidla Pexeso (s obrazkami, pismenami, slabikami alebo slovami) sa ndm na obrazovke objavia
pexesové karticky (rovnaké ako pri normalnej hre pexeso). Pexeso moze hrat’ jeden alebo dvaja hraci.
Dieta klikanim vyhladéva dvojice objektov. Obtaznost’ je mozno opit’ ovplyviiovat poctom objektov,
dizku expozicie volenej dvojice je mozné regulovat’ pomocou tladidla Zobrazenie.
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Obraz ¢. 34 — Ukazka cvicenia ,,Pexeso s obrazkami:

‘ Pexeso s obr

azkami B4

Pocet obrazkow

3.2. Zrakové rozliSovanie

Tieto cviCenia sa zameriavaju na rozvijanie zrakového rozliSovania so zvlastnych zretelom na inverzné
1] i y

tvary.

Moznost’ voI'by poctu poli¢ok umoZiiuje nacvik koncentracie.
Dieta vyhl'addva najskor rovnaké konkrétne — abstraktné tvary.

1. Jednoduché tvary (9 typov pozadia)
2. Zlozité tvary (7 typov pozadia)

Potom vyhl'addva odlisné konkrétne — abstraktné tvary.

3. Rozdielne jednoduché tvary (9 typov pozadia)
4. Rozdielne zlozité tvary (7 typov pozadia)

Nasleduje precvi¢ovanie zrakového vnimania s vyuZitim pismen

5. Pismena

6. Velké a malé pismena — diet’a prirad’'uje dvojice pismen napr. k K, r R.

7. Cvicenie b, d , p

8. Slabiky

9. Jednoduché slova

10. Zlozité slova

11. Nezmyselné slova — PahSie
12. Nezmyselné a zloZité slova
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Obraz ¢. 35 — Ukazka cvicenia ,,RozliSovanie — Jednoduché tvary*:

Vyber si rovnaké slova.

ocet slow a&etilo =
’LIJ zrubenieh ’7
posyp | pycha | pycha |cititt | posyp | tikat’

deci | podrod | pycha | pycha | pycha | deci

citit |citit |deci |dect |citit |pycha

citit | tikat’ |vyjav |hony |citit |vyjav

posyp | vyjav |citit |deci |podrod | pdrod

tikat” | posyp | posyp | vyjav |deci | hony

 Jednoduché tvary « Pismena

 Zlozite tvary " Vel'ké a malé pismena  Zlozité slova

- Rozdielne jednoduche tvary |« Cvicenie b, d, p " Nezmyselné slova

" Rozdielne zlozite tvary  Slabiky  Nezmyselné a zlozité slova

Obraz ¢. 36 — Ukazka cvicenia ,,RozliSovanie — Zlozité tvary*:

Vyber si rovnaké obrazky.

— Potetobrazkov | boect digh 10 :
12 v Urobene
Ktoré
obrazky si
rovnaké ako
tento
obrazok?
 Jednoduche tvary « Pismena  Jednoduche slova
« Velke a malé pismena  Zlozite slova
" Rozdielne jednoduché tvary |« Cwicenie b, d, p " Nezmyselné slova
" Rozdielne zlozité tvary - Slabiky " Nezmyselné a zlozité slova
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3.3. Figury na pozadi

Toto cvi€enie umoZziuje vnimanie obrdzkov, pismen, slabik a slov (objektov) na komplexnom pozadi.
Schopnost’ vytiahnutia figiry z pozadia predstavuje doleziti zru€nost’ pre ¢itanie — schopnost’ sustredit’ sa
na potrebny zrakovy objekt. Celé cvicenie je doplnené¢ o moznost pohybu objektu. Tym sa k ulohe
pridava i cvicenie postrehovania, fixacie a samozrejme i smeru o¢nych pohybov. To vSetko v zavislosti na
zvolenej rychlosti a velkosti posunu objektov. Koncentraciu je mozno regulovat’ nastavenim poctov
objektov podl'a potreby. Rovnako program pontika vyse 20 moznych varidcii pozadia (r6zne obt'aznosti)
vratane bieleho.
Cvicenie je doplnené o prevedenie porozumenia obrazkov. Dieta ma vyhladat’ k obrazku jeho pisanu
variantu.
Casti tohto cvienia sliZia i k diagnostike.

1. Obrazky

2. Zlozité obrazky

Pri ostatnych tlohach dieta ,,vySkrtdva® kliknutim postrehnuté pismend, slabiky, slovd zobrazené na
paneli v pravej Casti obrazovky.

3. Pismena

4. Slabiky
5.b,d, p

6. Slova

7. ZloZité slova

Sposob prevedenia ulohy:

Volbou Figury na pozadi z hlavného menu dostaneme ponuku na paneli v dolnej ¢asti obrazovky (vid'.
obr. 37), kde méZeme zvolit’ druh cvicenia. Po vol'be cvicenia — 1.-7. (kliknutim mySou na fiu) sa ndm na
obrazovke objavi farebné pozadie vratane bieleho (ktoré si mézeme I'ubovolne menit’ tla¢idlom Zmena
pozadia) so zvolenymi objektmi (pocet objektov menime tla¢idlom Pocet...a vel'kost’ a typ slov tla¢idlom
Farba a typ pismen). Po rozpoznani objektu dieta klikne na zodpovedajici objekt v pravej ¢asti panela
(napr. obrazok zirafa — diet’a klikne na slovo zirafa). Program opét’ oznaci pripadnu chybu dietata.
Zapnutim tlac¢idla Chcem pohybujuce sa figlry sa objekty uvedu do l'ubovolného pohybu. Inak je
mozn¢é volit’ si pohyb ZPava doprava, Zhora dole, Zdola hore, sprava dol’ava. Tieto smery je mozné
vyuzit 1ipri diagnostike. MoZeme si 1 priebezne nastavovat’ rychlost pohybu tla¢idlom Rychlost’.
Tlacidlom Spat® sa opat’ vratime do zékladného menu.
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Slovo na zaver

Domnievame sa, ze takto koncipovany program mdze pomoct’ nielen detom, ale 1 tym, ktori s det'mi
pracuju — teda rodicom, ucitel'om a mnohym d’alsim odbornikom. Program sa snazi u dietat’a zmapovat’
jednotlivé funkcie, ktoré su spoluzodpovedné za tispesné nadobudanie jazykovych a Citatel'skych
vedomosti a zru¢nosti. Dalej ich potom rozvijat’ tak, aby boli v kontexte s osobnostou dietat’a (jeho
vekom, zaujmami, vedomost’ami), rozvojovymi potrebami (v pripade oslabenia ¢i nedostato¢ne
rozvinutych funkcii) a s ,,poziadavkami‘ vzdelavacich institacii.
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Vyborne, mas 31 bodov|,
= ///&\

Vela tspechov a radost’ z hry vSetkym zGc¢astnenym praji autori.
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